
Período Atividades de Ensino - Aprendizagem (Componentes Curriculares)

1°

2°

60

3°

Engenharia de Software - Analisar, projetar e documentar especificações de
requisitos de software através da criação de soluções para empresas parceiras.

200 60

40

4°

80

5°

60

Libras 40
Tópicos Emergentes em TADS 40

1240 62,0%
460 23,0%
200 10,0%
100 5,0%

2000 100,0%

CARGA HORÁRIA
Disciplinas

Ativ. Compl. Total
T/P EAD

300

40
Subtotal 200 100 40 0 340

260

40

Subtotal 200 60 40 0 300

260

40
40

Subtotal 200 100 40 0 340

280

40
Subtotal 200 40 0 320

300

40
100

Subtotal 200 60 40 100 400

260

40
Subtotal 240 60 0 0 300

Total Geral
Disciplinas

Extensão Ativ. Compl. Total
T/P EaD

Atividade
Extensionista

80

Discipçlina Optativa CH

CH PERCENTUAL
Disciplinas Presenciais

EaD
Extensão

Atividades Complementares
TOTAL

Lógica computacional - Prototipar e desenvolver tecnologias interativas
através de co-criação com os clientes.

200 100

Atividade Extensionista I (Inclusão Social) 40

Arquitetura de Sistemas - Desenvolver soluções de problemas através da
automatização de equipamentos.

200

Atividade Extensionista II (Sustentabilidade) 40

Direito Digital - EaD
Atividade Extensionista III (Direitos Humanos) 40

Implementação de Sistemas Computacionais - Desenvolver um sistema
computacional utilizando o documento ERSW. 200

Atividade Extensionista IV (Pertinente ao Curso) 40

Projeto e Gerenciamento de Redes - Planejar e implementar projetos de
redes de computadores em ambientes reais. 200

Atividade Extensionista V (Empreendedorismo) 40
Atividades Complementares 100

6°

Desenvolvimento de Aplicativos Móveis - Criar soluções para problemas
reais através do desenvolvimento de aplicativos
móveis.

200 60

Disciplina Optativa 40

1240 460 200 100 2000


